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1. ОБОВ'ЯЗКОВІ КОМПОНЕНТИ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ 

1 ОК 25 Аналіз даних 3,5 105 105 105 3,5 105 28 12 16 77 7 0 0 0 
комп'ютерних наук та
програмної інженерії 

2 ОК 26 
Якість програмного забезпечення та
тестування 

Операційні системи та системне
програмування 

3,5 105 105 105 3,5 105 26 12 14 79 7 0 0 0 
комп'ютерних наук та
програмної інженерії 

3 ОК 27 3,0 90 90 90 0 0 0 3,0 90 40 20 20 50 8 
комп'ютерних наук та
програмної інженерії 

4 ОК 28 Штучний інтелект і нейронні мережі 3,0 90 90 90 0 0 0 
#

V/ 
3,0 90 38 18 20 52 8 

комп'ютерних наук та
програмної інженерії 

5 ОК 31 
Виробнича практика 

12,0 360 360 360 12,0 360 0 360 100 7д 0 0 0 

комп'ютерних наук та
програмної інженерії 

6 ОК 32 Переддипломна практика 1,5 45 45 45 0 0 0 
# 

1,5 45 0 45 100 8д 
комп'ютерних наук та
програмної інженерії 

7 ОК 33 Атестація здобувачів вищої освіти 4,5 135 135 135 0 0 0 4,5 135 0 135 100 
комп'ютерних наук та
програмної інженерії 

Разом 31,0 930 930 0 750 19,0 570 54 24 30 0 516 12,0 360 78 38 0 40 282 

2. ВИБІРКОВІ КОМПОНЕНТИ ОСВІТНЬОЇ ПРОГРАМИ 

8 ВК 1 Дисципліна вільного вибору студента 1 3,0 90 90 90 3,0 90 8 4 4 82 1 7д 0 0 0 кафедри ХДУ 

9 ВК 2 Дисципліна вільного вибору студента 2 3,0 90 90 90 3,0 90 8 4 4 82 1 7д 0 0 0 кафедри ХДУ 

10 ВК 5 Дисципліна вільного вибору студента 5 3,0 90 90 90 3,0 90 8 4 4 82 1 7д 0 0 0 
# 

кафедри ХДУ 

11 ВК 6 Дисципліна вільного вибору студента 6 5,0 150 150 150 0 0 0 5,0 150 12 6 6 138 8д кафедри ХДУ 

12 ВК 12 Дисципліна вільного вибору студента 12 5,0 150 150 150 0 0 0 5,0 150 12 6 6 138 8д кафедри ХДУ 

13 ВК 19 Дисципліна вільного вибору студента 19 5,0 150 150 150 0 0 0 5,0 150 12 6 6 138 8д 
комп'ютерних наук та
програмної інженерії 

14 ВК 20 Дисципліна вільного вибору студента 20 5,0 150 150 150 0 0 0 5,0 150 12 6 6 138 8д 
комп'ютерних наук та
програмної інженерії 

Разом 29,0 870 870 0 870 9,0 270 24 12 0 12 246 1 20,0 600 48 24 0 24 552 

ВСЬОГО 60,0 1800 1800 0 1620 28,0 840 78 36 30 12 762 2 4 32,0 960 126 62 0 64 834 2 5 

Практика Атестація здобувачів вищої освіти 

"03" червня 2024 року 

Вибіркові компоненти 

Деканеса факультету комп'ютерних наук, фізики та математики Тетяна ГОНЧАРЕНКО 

Завідувач кафедри комп'ютерних наук та програмної інженерії Володимир ПЕСЧАНЕНКО 

Гарант освітньої програми Максим ПОЛТОРАЦЬКИЙ 

Керівниця навчально-метоличного відділу Тетяна КОРНІШЕВА 

№ Назва практики Кількість Кількість годин Форма контролю 

1. Виробнича 4 360 диф. залік 

2. Переддипломна 3 45  (2,5 год. на день) диф. залік 

Назва Семестр 

Кваліфікаційна робота 8 

 

 

     

 

 

Комплексний екзамен за фахом (Алгоритми і

структури даних, Бази даних та інформаційні

системи, Емпіричні методи програмної інженерії,

Дискретна математика, Основи програмної

інженерії, Програмування) 8 
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         * - теоретичні заняття проводяться в період сесії у суботу   Ап переддипломна практика А 

         

         

         

         

        

ВК 1 Дисципліна вільного вибору студента 1 за електронним каталогом ХДУ

ВК 2 Дисципліна вільного вибору студента 2 за електронним каталогом ХДУ

ВК 5 Дисципліна вільного вибору студента 5 за електронним каталогом ХДУ

ВК 6 Дисципліна вільного вибору студента 6 за електронним каталогом ХДУ

ВК 12 Дисципліна вільного вибору студента 12 за електронним каталогом ХДУ 

ВК 19 

    Дисципліна вільного вибору студента 19 

 

 

      

 

  

 

     

  
   

Теорія ігор і система прийняття рішень;

Інструментальні методи обробки великих даних;

Паралельні та розподілені обчислення. Хмарні сервіси;

Системне адміністрування хмарних серверів;

Інформаційні мережі;

Проектний практикум з фулстек розробки;

Технології серверного програмування та АРІ;

Комп’ютерна графіка;
Дизайн в цифровій мережі 

ВК 20 

    Дисципліна вільного вибору студента 20 

       

 

       

Формальні методи специфікації, верифікації та оптимізації програм;

Технології віртуальної та доповненої реальності;

Нейроннні мережі та нечітка логіка в економіці;

Моделювання та програмування роботів 




